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Curso Pos-Graduacio Lato Sensu Inteligéncia Artificial e Computacional

Modulo 01
Introducao a Inteligéncia Artificial e Computacional - 45h

Nesta primeira disciplina, nos teremos contato com os termos tradicionais da inteligéncia
computacional e de algumas aplicagdes atuais. Veremos também quais foram os caminhos que a
ciéncia percorreu até que pudéssemos chegar ao ponto atual de entendimento do cérebro, da
inteligéncia e, consequentemente, da inteligéncia artificial.

Linguagens de Programacao para Inteligéncia Artificial - 45h

Nesta disciplina apresentaremos os conceitos elementares para o desenvolvimento de cddigo nas
linguagens Python, R e Octave. Inicialmente apresentaremos os elementos basicos das linguagens,
como variaveis, constantes, tipos de dados simples e indentagdo, seguidos pelos comandos bésicos
da linguagem e por fim serdo abordados arranjos e fungdes. Esses sdo os blocos basicos para
implementagdo de programas em diversas linguagens de programagao e fornecem as ferramentas
necessarias para que os alunos possam comegar a programar.

Introdugdo ao Aprendizado Estatistico - 45h

Nesta disciplina serdo apresentados aspectos tedrico e praticos das principais técnicas de
aprendizado estatistico. Para que o aluno seja capaz de delinear qual a técnica de aprendizado
estatistico ideal a ser utilizada para obter a solu¢do de um problema de reconhecimento de

padrao, classificacao ou predi¢ao. Entender o funcionamento da técnica sendo capaz de interpreta-la
corretamente.

Moédulo 02
Aprendizado de maquina - 45h

Nesta disciplina serdo apresentados os embasamentos teodricos € matematicos de algoritmos de
aprendizado de méaquina para solucdo de problemas, casos de estudo e codigos para implementagao
dos algoritmos. Ainda, serdo apresentadas algumas estratégias de condicionamento de dados e
extracdo de caracteristicas para utilizacdo em redes neurais artificias, 16gica nebulosa (fuzzy) e
maquinas de vetor de suporte (SVM).
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Aprendizagem Profunda - 45h

Pretende-se abordar conceitos basicos de Aprendizado Profundo (ou Deep Leraning) tais como:
Aprendizado nao-supervisionado e Deep Belief Network; Redes convolucionais; Redes recorrentes
e também explorar ferramentas computacionais para execu¢ao de andlises de dados reais e
simulados por meio de aulas praticas e estudos dirigidos.

Processamento Inteligente de sinais - 45h

O processamento de sinais nos oferece ferramentas matematicas. Diferentes ferramentas sao usadas
para resolver diferentes problemas e, as vezes, usamos uma combinag¢do dessas ferramentas para
construir um sistema para processar sinais. A inteligéncia computacional faz uso dessas ferramentas
para extragdo de caracteristicas, limpeza de dados, filtragem, compressdo e expansao de dados
dentre outras operacdes. Essas manipulagdes de sinais e sistemas sao indispensaveis para o ajuste de
um sistema de inteligéncia artificial.

Médulo 03
Topicos especiais em Inteligéncia Artificial - 45h

Nesta disciplina serdo resolvidos problemas especiais com algoritmos tradicionais de machine
learning, problemas com redes neurais convolucionais e redes neurais recorrentes.

Andlise de Imagens e Visdo Computacional - 45h

Pretende-se abordar analise exploratoria de dados de imagens; Inteligéncia artificial para
reconhecimento de padrdes e classificacao de imagens; Conceitualizagdao de visdo computacional e
Redes convolucionais aplicadas a Visao Computacional.

Empreendedorismo e Inovacao usando Inteligéncia Artificial - 45h

Nesta disciplina serd trabalhado o potencial da Inteligéncia Artificial (IA) em auxiliar na criagdo de
negocios disruptivos e na geragao de renda. Inicialmente apresentaremos alguns conceitos e
técnicas utilizadas na area de empreendedorismo, sendo os principais: modelo de negocio, método
Canvas, produto minimo viavel e pitch de vendas. Na sequéncia serdo apresentados alguns
exemplos de negdcios inovadores que utilizam IA, assim como as principais caracteristicas de
empresas e negocios baseados em IA. A partir dos conceitos apresentados os alunos serdo capazes
de identificar oportunidades de empreendedorismo e inovacao com IA na sua area de atuagao.



